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Aya and Eve in the Central Park 
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ダこエル" Bo" ドリス。42度。 Aya の先かこあたる、17分署のベテラン巧血刑ミ。 


Daniel "Bo" Dallis 
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貯水巧に巧留するスライムを巧なす 
ベ <.Aya は制御室のポンプを巧作し 
て大量の水をが出。それに巧し出され 
るように、スライムは巧終目的地へ巧 
かって化下水路を流れていく。 
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巧 STORY 
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巨大生巧巧巧作我に光巧を見出せな 
パち軍は、 Aya に作我への巧力をま請。 
Aya は、時旧式弾を巧載した巧团ヘリ 
じ柔リ込み、護衛ヘリとともに巨大ち 
巧のいる自由の女神へ巧けて巧び立ス 
途中、巨大生物の発义巧«ををけて 
巧々«巧されてい<護巧ヘリ。彼らは 
Aya の盾となるべく、巧を巧巧して同 
巧していたのだ。巧しみと怒りを！ im こ、 
時旧式弾を S ち込む Aya。 頭がを巧巧 
された巨大ち巧は、ホ巧なををき込み 
ながら巧れ巧ちていく。 
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Eve のをを巧誘した Aya は、ダニエ 
ルたちの制止を巧り切り、ハ"ラシュー 
卜を巧ってヘリから リバティーちへ株下 
する。聖巧から巧まった、因巧の巧い 
じ自らピリオドを巧つためじ。 
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巨大生巧填該巧巧に巧き巧るミち軍。 
だが Aya は巨大生巧の巧技に、何かの 
存在をなじていた。巧の巧間、巧 R の 
中から巧光ととをじ Eve が出現。その 
巧には不がな笑みが巧ちていた。 
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前田の作った巧み并 （Aya の巧胞を 
取り込んだ）の攻巧ををけ、巧ホ魔の 
叫びを上げる完全が。完呈な進化を遂 
げたはずの生か体も最巧の時を迎えよ 
うとしていた、だが…。 
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1、 2 共に自然巧博巧巧 
でを巧 t 巧をボールのよう 
に丸めてな当たりして < る。 
1と同じが巧の3はクライ 
スラー.ビ J レにいる。 


チャイナタウンの下水道 
にいるコウモリの NMC。 
主な攻 g 方まは超音波。2 
はクライスラー-ビルにい 
る。 














の NMC。 ボス。一定のダ 
メージを受けると4巧に分 
巧する。2はクライスラー- 
ビル30巧のボス。 
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パロ 41 

色样やかなオウムの NM 
C。 力ーネギー • ホール地 
下でを巧。楽屋で巧われて 
いたものらしい。2はクラ 
イスラー-ビルにいる。 


62 














アメリカ自然を w 巧巧に 
ち示されていたプテラノド 
ンの化石が、 NMC となつ 
てかき出したもの。 


スネーク 

へビの NMC。 セントラ 
ルバーク、チャイナタウ 
ンなどで巧場。化がホいも 
のは巧をもっている。 


自巧巧博巧瞄こ現われる 
サソリの NMC。 尻尾やち 
巧で巧 g して< る。3はク 
ライスラー-ビ J レにいる。 
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アメリカ自巧モ博物巧の 
中ボス。化石が NMC 化し 
たもの。重い頭が巧れると 
巧早くなる。2はクライス 
ラー-り U 40 店のボス 。I 


クライスラー-ビルに巧 
現するリスの NMC 。 巧ち 
が巧をらしいので、あまり 
NMC ぽくないのが恃话 L 











ホを体 1 

Eve かちんだ完全巧の最 
巧のおな。巧らしきものを 
巧っているが、巧行巧力は 
それほどでもないようだ。 

巧 S 力も巧い。 


巧な:になったまを巧。巧 
なのようでもあり、女せの 
よラでもある不，ち宙な資だ。 


交。事巧巧した Aya の株で 
あるが、 Eve が失肤した時 
のな R として、クライスラ 
—■ ビル ILt 巧に身を巧め 
ていた。真のボス。 


完全な:の 2 巧目のお巧。 
化児から少年のが型へとぶ 
ちしている。背中の羽はか 
から離れ宙を巧ぶが、化は 
なぜか it つて移助する。 


こちらはムービーで使用される 
Aya の CG モテVレ。 NMC に比べる 
と、ワイヤーでより細巧なモデリ 
ングがなされている（田)。回の 
ワイヤーモデルの中に»かれた巧 
巧が巧がだが、テクスチャーを貼 
りおわると美人になる。 


右のイラストは、巧括の/巧サ 
イト■エナジ ーr リバレート」をが 
つた時の Aya のを。ミトコンドリ 
ァの力をすべて解巧するこの攻« 
は、 Aya のきな:を NMC 
のように巧ささせてしま im 
ぅ。が' その親巧用の HH 
ごとく美しい。をちろん HE 
巧 S 巧力は絶大。 


























































































































■MAP DESIGN 






















































MAP DESIGN 


























































































ソーホー 


第3巧頭倉庫 
















■MAP DESIGN 
















MAP DESIGN 





























































巧き巧け 


ワイヤーフレーム 


■MAP DESIGN 


1 け w ユり•ぶも a 巧 B 化段お^ aa 

■M!Kfe-4a!^ 巧部も * M 












MAP DESIGN 




巡’;羊腊 


パラサイト•イヴの失われたせ巧 


你ふ. p ., 

が化 'r【 I ’ 社 

-ス ^ rrzzz-HT i" T 

‘、乐 io 曲 1 C — ;ご; 


里フランシス病院 


















































































































































































































































































































































































































































































































をうひとつの r オペラ劇場内部 J コンテ 


さらに巧かくコンテ割り 














































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































馬車# 


ここでは洽そのものだけでな 
<、が巧お£巧々巧1ま音などの巧 
定も細かく入っている。実巧の 
シーンじどれくらい反映されて 
いるか、比べてみるのも面白い 
かもしれない。 



CA^r^IAGJE 


roo.-jo> 



馬ま#2 


あ上した馬が反巧し、バラン 
スを失った J 馬車が巧に巧なする 
シーン。コンテ2巧にわたって 
巧定された•ぶ巧音がド迫力 
(笑)。2頭の巧が馬車を引<別 
パージョンは巧に。 


THE 

C^AJRRIAGJE： 
#公 


(〇〇ュ巧） 









































































































































































ブルックリンブリッジ 
_お難シーン_ 


おコンテの段階ではをげまどう市民 
たちのおそのものがなかれていた。無 
人となつた市内のロケーシヨンをタイ 
レズ. スクェアなどみ定版とは異なる。 


JTZMnrjco/ 


巧 jmr の 

EVACXT- 

ATIO：Kr 


(〇〇ゴか 



おそらく、 FMV11 である程巧描き起こされた映巧をもとに組ま 
れたものと思われる。同じ絵コンテでもだいぶ巧邸気がぶう。 


巧胞内部のホ巧の世界が巧台となるシーンだけに、イメージ作り 
に苦巧したのでは。これからあのえ]巧的なムービーがをまれたのだ。 


巧心 


jF^jvr%ri2: 

JETSTE， 毎 

圓三 


CELLS で S. 

AYA，S 

CELLS 

圆二 


COOzJLSy 


































































































































































































































警察犬シーハ‘がケルべロスに変身するシーンだが，おコンテでは 
シ-バヵ卿！の中/ siE け込んでがところからスタ-卜している。 •^■MiZfcasii^B^yFMvN 

嗯 
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T - REX 復活 


T-REX の化石にスライムが 
巧*して NMC と化すシーン。 
ムービーとしては巧いものだ 
が、 T-REX のな:のをが分の巧 
せ方からカメラアングルまで巧 
かL'^gをがある。 















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































こちらは実巧に巧われたミ毎軍 vs 巨大スライムのムービー用おコン 
テ。パイロットの表巧アップの苗 J 分はカットされたようだ。 


マン八ッタン上空から見た巨大スライム 



※給〕ンザ MV23 はゲームで[ホ MV22(i£3l ごかれ孔巧す。 
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■MAP DESIGN 







































































































































































































































































■MAP DESIGN 












































































羣ヤラの設定碟諸は出ほどありますよ 
Ay a も最がはぞ T テールでしたからね 


自分本*のリアルなお巧が 
この作品でまかせた 

巧が「パラサイト•イヴ」のキヤラ 

クタ—デザインの巧をまけたのは' 

ま年の3月ぐらいだったんですが、 

実は-を巧巧は巧が分からなかった 

んです。担当をから詳しいが巧がな 

くて、発注が百サンゼルスで作るゲ 

—ムの主人公を巧いて<れ」だった 

ので{巧)。それで別進行のプ□ジ H 

クトのキヤラクタ—のことはすでに 

巧いていたので、 r ああ、そっちのこ 

とを S ってるのか」と思って、そのち 

のち人公を巧いて送ったんですょ。 

そしたら担当をから「これ何？」つ 

てま巧が入ったんです。ょく聞いて 

みたらポニ—テ—ルの主人公だって 

S うので「あれ、おと違うな」と巧 

って。その後お巧を押いてやっと巧 

巧したんですが…。 

それから作第じ取り掛かったんで 

すが、「パラサイト•イヴ」は巧作が 

あつてキヤラクタ—もすでじ巧定さ 

れているをのだつたので、多少とっつ 

きに<い部々はありましたね TFF 

W 」 をそうなんですが•今まではお 

定段ちからを加してましたから。そ 

ういっ巧巧では巧巧はなかなかうま 

<イメ—ジできなかつたこともあり 

ました。 

とはいえ、実巧にキヤラを巧 < 作 

業については、スム—ズにいったと巧 

います。自サのもとをと持つてるお 


TETSUYA NOMURA 

蒼 


は今回の「バラサイト.イヴ」よりも 
さらにリアルなタッチのをのなんで 
すが、今回はかなり現実に近い世巧 
巧定だったので、それがうまい具合 
にちかせたかなと。ム—ビ—部分で 
も 「 FFW 」 だと巧にアニメチックな 
が分が巧っていたんですが、今回は 
ハリウッドの C 白スタッフたちがやる 
ということで、旧なや曲とかも実巧 
に作り这んで»かすというので、 「F 

FW 」 よリリアルなものでな<ては 

いけないですからね。キヤラの CG 

モデルを-度リニュ—アルしたのも、 

«巧のバ—ジヨンが rFF 」 方式で作 

つたをのだったからで、やっぱり巧ラ 

路綻でいきたいという思いが巧 < な 


つて、巧えようということになつたん I さもロスのスタジオに巧りがいて C 
です。そんなこんなで現巧のバ—ジ - G モデルを作っている巧でを-巧示 
ヨンじなったわけですが、今回は巧自 j を出していたので、かなりいいものが 


出来たと思ってるんですけどね。 

Aya のモデルは、 

あの人巧ドラマのヒロイン 

キャラクタ—巧々の誕生までのい 
きさつですが、 Aya はホほども S 
いましたけど、プ□デュ—サ—の巧口 
からの発注で巧巧は長い爱をポニ— 
テ—ルで結んでいる女をというお定 
だったんです。で、そのをディレクタ 
I の時田と巧をしたんですが、彼が 
あの人気 TV ドラマ「 X -ファイル」の 
ヒロイン、スカリ—みたいなノ y にし 
てくれと首ってきて。なんか2人と 
を*ってることが全なぶうので、こ 
リやどうしよう？(巧)となったんで 
すが、最お的じは巧者の方に近いお 
になりました。これには巧自身' お 
定を M いていてシヨ—トヘアのイメ— 
ジのホが巧かったことがありまして 
…。それに巧口の巧望である TFF 













醇巧替谭 

のデヴインを fe 当。1明7年発売 
の大ヒット作「ファイナルファ 




と(笑)。巧迈は* f 巧にだらしない巧 
という巧まがあってそれで巧くこと 
じなったんですけど、巧が巧作を巧 
んだ時じ感じたイメ—ジは度ちのボ 
サボサ頭。で、自分がそう発巧しち 
やったので、あえてそれを逆手にと 
って巧爱にして*巧も巧けたといっ 
わけです。巧は特にモデルはいない 
んですけど、巧いた巧に「こいつは〇 
〇に化てる」って-さ*われたキャ 
ラが巧は巧田なんですょ。原巧をの 
瀬をさんじも似てるって言われまし 
たし§。 

クランプは同じ巧学をなんだけ 
ど•巧田とは巧巧的なキャラとして 
置きたいという考えがあったんです。 
A ya とメリツサと同じような巧い 
ですね。それでヘアスタイルなんか 
も刈り上げてて、すごい横分けなん 
だけど、巧田と違って-巧ビシッと 
してるみたいな。巧についても前田 
はぶまりやすいけど、クランプは巧 
まり巧いみたいな...。巧自身はけつ 
こう巧きな巧なんですけどね。 

ざ王ルの子供のベンは' 単巧に 
子供が持つきれいな目と化がポイン 


卜になつてます。あとダニエル化にし 
ちやうときつと巧愛くならないんで 
(笑)、»手に自分で巧親似といっ巧 
ちにしてるといつたところですかね。 
まあ時田の方からは「ナイキの曲を 
着ているような感じ」つて、発注があ 
つたんですけど、それだけじや分か 
らないよ(笑)つて。実巧には映画と 
かでよ<見かける子供をををじし 
ましたけどね。 

このゲ—ムを峽函化したら巧を 
拓巧におぶかですか？ゥ—ン…、 
巧の中のイメ—ジで巧ぶと、 Aya は 
「アサシン」の時のブリジット.フォ 
ンダ、メリッサは「タイタニック」のヒ 
□インのケイト•ウインスレット、た 
だしもう少しまけたらという采件 
忖きですけどね。あとダ-王ルは、み 
んな「リ—サル.ゥェポン」のぎ I ! 
グローバーつていうと思いますけど、 
巧は巧旧的に巧ると「タイ•ハ—ド 
3 」のサミュエル . L . ジャクソンかな 
と。前田は難しいですね。をよつと 
を < て巧がひよろつとしてる人つて 
思いずかばないな。ウ|ン、意かに 
ギパちやんが合うかも。まあこれは 


Eve 第 2 おおは 
巧巧巧の固まりかけの 
ィメージ 


Eve の進化おな、と<に巧 2 お 
おですが、これを巧いてる時点では 
まだ巧作を巧んでなかったんです 
よ。それでとりあえず巧函版「パラ 
サイト.イヴ」の CM を兄ていたら、 
巧巧のよぅなをのから人のおじを 
化してい<«面が出てきたと。なの 
で Eve にがしてはそのイメ—ジが 
巧<あって…。何かドロドロしたも 
のから形巧されてい < といっイメ— 
ジを反巧したのが’巧2お態の下半 
身なんです。 

あと巧じついては、«巧からメリ 
ツサのきれいな巧を巧さないことを 
ホめていたので、どれだけおを巧え 
たとしてを煩だけはそのままじしよ 
うと。それがかえって巧た目の怖さ 
に紫がるのではと思つてるんですけ 
どね。 

でも全化的なイメ—ジは' 途中で 


旧まってしまった巧おという感じか 
な。身につけていたドレスとかも同 
化しきれずに巧っているみたいな。 
まあ最巧がメリッサそのものの餐で 
»というまなが满きに < かったと思 
うので、これで Eve 本巧のイメ—ジ 
をつかんでるらえたのではないかと 
巧います。ちなみに時田の方から« 
巧にきた Eve 巧 2 お巧の巧定って 
「ドレスが巧れかけの巧な」だけで 
(笑)。その後出てくる進化お巧に 
ついても「〇〇モ—ド至とかス X 
おな」とかかなり巧巧的な発をだっ 
たのでちょっと大巧だった紀访があ 
ります{笑)。 

「パラ•イヴ」巧自の 
お巧にるを目してください 

今回「バラサイト.イヴ」でキヤラ 
クタ—デザインを担当しましたが、 
このお巧でいくのはおそら < を-っ無 
いと思うんです TFF 证」からお巧 
を巧えたのを、巧自身が同じお巧だ 
と抱きちやうからなんですよ。だか 
ら今回のお巧は、あ < までも「パラ 
サイト.イヴ」だけのをの。あと分か 
る人は少ないと巧うんですが、今回 
は巧の巧き方にクセ^**<れてあるん 
です。巧せキヤラだけなんですが、 
目と目蓋、口元にそれがあると。こ 
うした巧現は化でを巧うかをしれ 
ませんけど、全部のキヤラに-貫し 
て巧うのはもう巧いと巧いますの 
で、そのへんるちてがしいです。今 
巧は 「FF 证」でまた違ったキヤラク 
夕—を描いてい<と思いますので、 
こちらる楽しみにしていて巧しいで 
すね。 









今までの TV ゲームでは 
見られなかった 
最高水準の CG ムービ—に 
興奮してください 


©スクウェア USA の壁に 
お5れたスタッフたちの似 
廣お。誰び巧いたなかは不 
巧だび、なかなかユニーク 


がでイる函'く楽てんとてぶジ経をまどラが巧タヤらたにプの 

客;ミ喜！ ろ 奏 真！ ミ!'養！兰度雲。、ミミ！えミ！を妻 P 望 
を ; ろおお！！ m'! 巧を:寒 
茜 ! む帛 ifPipliP!!!!!! さお 

! 葦で f 

ミ如ミが f 雲5与さすな宣穿旦3ミがちぶ 

iilllifiiiflf y 讓!議 H 

長巧国•れ巧ヨがしるルいジいと大でヤ具吗クキ巧つとの 

囊—看を屋 



今回のプロジ H クトは 
貴重なおなの连巧でした 

ダーネル•ウイリアムス氏{な 

下、ダ—ネル)：今回スラサイト■イ 
ヴ」で CG ム—ビ I を担当したわけ 
ですが' まずは出巧上がったゲ—ム 
画旧を見てホッとしました。今回、 
粗たちはプロデュ—サ！巧口の方 
からのアイデアで' シネマティックな 
RPG 、 いわゆるか画に匹®するを 
W な映巧をゲ—ム全巧じわたって作 
ることを目的にしていました。そこ 
でがしいオフィスでスタッフを集め 
て作業を巧巧したのですが、スタッ 
フの意ま統-をはじめ、いろいろ苦 
巧は多かったですからね。化自貴を 
キヤラクタ—デザインの巧巧巧せと 
巧し合って、彼のキヤラクタ—スタ 
イルを巧本から巧おするが要があ 
りましたし。なぜこのキヤラクタ— 
の目は大きいのかとか、なぜこぅい 
ラブ□ポ—ションなのかとか巧かい 
巧分にまるまでですね。 

こうしてム—ビ I の実作業に入つ 
ていつたわけですが、ム—ビ I のクオ 
リテイの基牵となつたのは*巧の力 


I ネギ！ホールだったんです。これ 
を見た多<の人が実写と巧ちいし 
ているのを知って' これを秘たちが 
作るム—ビ I のスタンダ—ドにしよ 
ぅと。もちろんそこでがわりでな 
く、ほかのゲ—ムま巧と同巧に、ム 
I ビ—も作業が進んでい <中でドン 
ドン進化していきましたけどね。 

ピータ！ワーナー氏(な下•ピ 
1夕 I )：日本でも「ファイナルファ 
ンタジ—理が発を刖だったので、ゲ 
—ムのことはあまり巧らなかつたん 
ですが、そのか巧を見てム—ビ I の 
部分はゲ—ムじしてはとてを良い出 
巧だとなじました。それで今回、ゲ 
—ムが作に巧わったわけですけど、 
ゲ—ムのをいところは最おイメ—ジ 
のをが巧られているといぅ点です 
わ。これによって CG 制作にかかるが 
大な時巧が巧巧できるんですよ。そ 
の分、ほかの作業に手が回せたこと 
をあって' 業界中、®巧巧クラスの 
ビジュアルを作り上げることができ 
たと巧います。 

ケイレブ•ワイズパーグ氏(な 
下、ケイレブ- W ) ：巧はスクウェア U 
SA に巧る巧に、ニュ—ヨ—クで CM 
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< なれば、それだけスタッフのクリ 
H イティビティが反巧できますし。 
その点も映函にはないゲ—ムならで 
はの面白さだと思いましたね。 

ケイレブ•オーエンス氏(な下' 
ケイレブ.〇)：巧画のム—ビ—とゲ 
I ムのム I ビ—を比べて巧じたのは、 
すべて CG で巧くこともあるゲ—ム 
の方が•いろいろな表現の可能巧が 
ある反面、できないことも多<出て 
くるといつこと。巧函だと-巧ちこ 
したをのに巧から合ぶなどでいくら 
でを巧正できるので、完までな<て 
をいけちやうことがあるんですよ。 
でもダ—ムではそうはいかない。巧 
にすベて CG で作つてる「バラサイ 
卜•イヴ」ではね。そういう巧巧では- 
か画とかとは違つたレベルのスキル 
がゲ—ムじはま巧されますね。 

シヤロン•パツカ—氏{な下、シャ 
ロン)：ム—ビ I はを巧的にをい出来 
だと巧いますが' CG ア—テイストと 
して当巧これ U 上のをのが出巧る 

ということを巧巧しています。旧人 

的に時間があれば、もつとこラした 

いとか思うこともありますので。そ 

うしたことは巧の巧品にちかしたい 

ですね。 


アメリカ人のみをも 

なえた原作のテーマ 


ケイレ_フ，0:1年前に巧作の商 

訳化を巧んだだけなので、あまり詳 

し <埋ができていませんが' ストー 

り—お定が非常に巧巧で面白いと 


巧ちています。ゲ—ムではオリジナル 
から分巧して、ちよつとをわつたな 
じでやつてますけど、テ—マ自かは 
同じでやはり面白いですから。そう 
いう意味でもオリジナルの巧定は 
巧南らしい。 

ケイレブ - w : ミトコンドリアとい 
うテ—マ自巧がすご <いいのでスト 
—リ—的にいろいろな方向への巧能 
せがある作あだと思います。あと、 
今のアメリカの映画や小巧でははつ 
きりした善が悪という巧ちのをの 
が少ないんですよ、悪巧だけどいい 
ところもあるみたいな。でを 「パ ラサ 
イト.イヴ」に出て<る Eve は、人 
を巧しま<るすごいおを。反巧に A 
ya はすごくいい人と、すごく普お 
がはつきりしてる点が面白いですわ。 
ブルース•ジャーギンス氏{な 
下、ブル—ス)：日本のか说だけど' 
どことなく西洋巧ななじがします 
ね。あとミトコンドリアの設定がホ 
{吊に興巧巧いものなので、いろんな 
年が旧の人たちに楽しんでもらえ 
るでしよラ。 

ピータ ー： ミトコンドリアの酱たや 
»臓巧巧のおが巧巧巧いですね。巧 
作の巧巧巧を巧み格えた今' やれ 
と S われたらすぐその巧で Raj 巧 
巧ができる気がします{笑)。 


CG スタッフの-*人巧は 
巧とメリツサ 


リサ•フオスター氏(な下、リサ)： 

「パラサイト•イヴ」の e 巧キヤラク 
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夕—で巧が巧き？ですか。私は A 
ya 。 可愛いから。 

シヤ□ン：化はメリツサが巧きだけ 
ど、 Aya もけつこ-つちに入つてます。 
やはり主人公ですから。 

ブル—夕巧はメリッサ。おおが好 


きなんだ{笑)。メリツサ ( UEVe ) は 
進化しながらをを巧えていくけど、 
それも旧白いから。 

ケイレブ ■ W :巧もメリッサが巧き 
です。ひとつの巧の中に2人いると 
いうか、多重人巧みたいなところが 


キャラクタ—的じいい。 

ピ—タ ー： 当がメリッサです。お女 
巧なキャラクタ—がいいですね。 
ケイレプ-〇"ぎ王ルかな。 CG で 
彼を表現するのは難しいんですが、 
CG になってを-巧ち命力を巧じる 
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のがダニエルなんですょ。ちてるだ 
けで「何かやつて <れ る！」という 
か、すごくまち人物つて感じがしま 
せんか？(笑)。 

ジ主ラア I " がは人間ょりモンス 
夕—がげきですね(笑)。だけど人巧 
の中じやなきやだめなら、やつぱり 
メリ ッサ。を前のこと も あるので{実 
はジェニファ—氏とメリッサは、同じ 
ピアスというを1的。 メリ ッサのを巧 

は彼女から付けられたという説 

を)。をた目は抑巧な人つて感じで 

すけど•実は巧をなところを面白い 

ですね。 

ダームおが映画化？ 

Aya 巧を巧に進ぶ？ 

規いては、巧困経なをのをい CG 

スタッフにピツタリな巧問を用患。 

ゲ—ム化「バラ.ィヴ」が映画化 

^たら、配役に誰を選ぶかを巧い 

てみた。ところが、出て<るを前は 

巧人的 a 味のためかほとんどバラバ 

ラという結果に…。 

リサ" Aya はホリ！ ハン タ I 。 ダ 

ニエルは•エディ■マ—フィなんかいい 

んじやないかしら(笑)。 

シヤ□ン：化は Aya じキム•ベィシ 

ンガー、メリツサにグレン•クロ—ズ 

を涅ぶわ。 メリ ッサは惡ホの ィメ— 

ジがあるので。 

ケイレブ . w : Aya じはドリュ！ 

バリモスダニエルにはサミュエル. 

L . ジヤクソンかな。 

ピ—タ ー： 巧は メリ ッサは巧がグレ 

—ス.ジョ I ンズに巧じて巧しいな。 

Aya は巧お的な日本のヒロィンで 

はなく'逆タイプで n — トニ！ラブ 

なんかが巧てみたいですわ。旧人的 

には Aya は典巧的な日本のヒロイ 

ンから-ホホを巧つているタイプだ 


もしゲ— ■ 

されたら、 



と思うんです。 

ジ Hi I フア I " Ay a はメグ.ラィア 

ン、そのほかは今ちよつとずかびま 

せんね。 

ケイレブ ■ 〇: Aya にはシャロン" 

ストー ン、ダニエルはモ—ガン ■フリ 

I マンつてところかな。 

ブルース：巧は前に巧画をやって 

いたんだ。だからをしゲ—ム ffi の映 

画化が決定して、巧をちってくれる 

んだつたら、その時じ巧えましよう 

寞)。 

今巧のゲーム業界に 

巧待する方向せ 

リサ：今後のゲ—ム業界に期待す 

ることですか：.。をは娱楽せのある 

ものと同巧に、をつと教育的な子巧 

用のゲ—ムが出てくることを期待し 

てます。個人的には、巧にどんなゲ 
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ので、大人も子供をプレイしていて 
巧巧できるようなゲ—ムを作って巧 
しい。あと、今から如年後には' 映困 
自巧をゲ—ムにしてプレイヤ—が主 
乂公じなって自由に巧巧できるなん 
てことが巧能になるかをしれません 
わ。旧人的には、ここで®いているゲ 
I ムデザイナ—と-結に考えたゲ 
—ムの企函があるので、それを次の 
プ□ジ H クトでやれたら ラれ しい。 
巧さ的にはフアンタジ—風で、ビジ 
ユアルもか造性が高くてのな的な 
をの。もちろんゲームプレイが面白 
いことが巧-ですけどね。 

ケイレブ-〇:今回の「パラサイ 
卜■イヴ」もそうですが、これからの 
ゲ—ムは映画と同じ巧 S と磁巧を 
巧なできるようになると思います。 
もちろん巧た目だけでな<システ 
ム的じもですね。旧人のには、今後 
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巧々のな巧と巧力の 
結晶を巧て<ださい 

"フルース：ゲ—ムがにも巧画的に 
を面白いですし、リアルタイムのイ 
ベントなんかも化み込まれているの 
で、とてを巧びなえのあるゲ—ムだ 
と巧います。イベントで巧うキヤラ 
クタ—も8頭奇のリアルなものです 
から' リアクシヨンにもな目して巧 
しいですね。あとたくさん FMV が 
収録されているので、プレイヤ—も 
それ見たさに進んでいくおじなるは 
ずですよ。 

クイレ tN . W : すご<大人巧で制 
作している甲巧あつて、本当じクオ 
リティの高いものをお見せできるこ 
とをうれし<をいます。そこでプレ 
イヤ—の方に理巧してもらいたいの 
は、 In マ In マ見る巧面すべてが最 
ほでも n 人な上のスタッフの手によ 
つて作られていること。例えば冒頭 
のオペラ巧の巧ホシ—ンでは、人物 
ひとりひとりをモ—シヨンキヤプチ 
ヤ—で再現してるんですが、その一 
シ—ンだけでモ—シヨン担当、アニメ 
—ター、モデル、巧出担当など何人 
をの手を巧つてるんです。まあ' その 
辺はま巧で語るより•実おに見ても 
らつた方がいいと巧いますけどね。 
旧人的には巧の叔父のボブが前述 
の巧巧シ—ンに出ているので、そこ 
を見てなしいかなと。 Eve のあに 
包まれて2階巧からまちてくる巧 
ながそうなんですけどね(笑)。 
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巧口博信 

r ミな或表 S 取溫離 

役れ長。「ファイナルフアンタ 


ジー」シリーズの生みの親とし 
てち知られる。本作ではブ□デ 
ユーヴ—としてシナリオ監修. 
企画などで手肪を発毎。 



STAFF INTE1VIEW© 



僕らがめざす新しいゲームの方向性 
そのひとつの答えがで • E 」 なんです 


現実巧のある巧定が 
が作意巧を S き立てた 

巧は4マまであまりハ—ドカバ—の 
本は巧まなくて' 义巧本巧だったん 
です。ただこのところ巧かへ巧き巧 
する巧会が增えて、やっぱり巧行が 

の中というと筑さじやないですか。 

それで、ちようど同時進巧で□サン 

ゼルスへ出巧している時に、ハリウッ 

ドの CG ア—ティストたちと化んで 

巧かゲ—ムを作ろうといっ巧があっ 

て、巧の頭の中に「。ハラサイト.イ 

ヴ」のイメ—ジが鲜巧に巧っていたの 

で' この巧までゲ—ムを巧れるので 

はと考えたんです。これが巧作との 



出会いと今回のプ□ジ H クト立ち上 
げのきつかけですね。スクウェア US 
A を設立したのが2年巧くらいです 
が' そのちょぅどいいタイミングに 
巧作を巧んで…。まさに運がの出 
をいでしたょ。 

先ほど S つたハリウッドのスタッ 

フと作るゲ—ムについては、それま 

で特に巧巧作といつたるのはなかつ 

たですね。「ファイナルファンタジー」 

もそぅですが、今までの RPG はお 

巧の世界が巧台でやはり SF か中世 

の巧語をどこかで引きずつているも 

のが大半なんです。でを：：リウツド 

の CG ア—テイストたちが巧ななの 

は、実写に合ぶするリアリティのあ 


る CG であつて巧ず 
のをのではない。な 
らそれを生かせる方 
巧巧はといぅと、現 
代を巧台にした巧語 
がいいのではと。あと 
やはりゲ—ムですか 
ら、巧と巧つて巧く 
なつていくシステムも 
おまなんですが、そ 
れも現実じ即したリ 
アリテイのあるもの 
にしたい…。その巧 
方を巧たしていたの 
が' おがじも「パラ 
サイト.イヴ」だつた 
といラわけです。です 
ので、最初から巧か 
の巧作を巧巧に、と 
いうことではなかつた 
んですよ。 


スト—り—に閲し 
ては•プロジェクトな 
ち 上げ尝初に巧の方 
でアウトラインをま 
かせて もらつ たんで 
すが' 最格的に巧っ 
た部分もけっこうあって、すごく巧 
かしい気分になりました。 r ありがと 
う、ちかして <れて」みたいな(ま)。 
その反面、アレンジされてるが分も 
多くて巧样な感じもしました。この 
辺はキャラクタ—デザインの巧巧哲 
せの巧が化てると思いましたね。巧 

じキャラクタ—設定の巧付けが分 

に巧してなんですが。 Aya と Eve 

の関巧なんかは、当初の設定から曲 

的にまわりましたから。まあ、真巧 

的な巧さは実巧にゲ—ムをやって巧 

夏して巧しいんですが' がはスト— 

リーについて口を巧つ&んで < る夕 

イプなので、 E 巧の時田にいろいろ 

巧おしたみたいですね。巧村はどう 
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PRODUCER 


Hironobu Sakaguchi 

ORIGINAL NOVEL 
Hideaki Sena 

CONCEPT < 


Hironobu Sakaguchi 
rORY 

Takashi Tokita 


MAIN PROGRAMMER 
Hiroshi Kawai 

EVENT DESIGN 


Ryota Toyama 
Motoharu 'MOCCHI' T 


Matt Coohill 
Byron Jelden 
Charles Plnady 


EVENT SYSTEM PROGRAMMER 
Thomas Shih-Ta Peng 


3D PROGRAMMf 
Han Jong Lee 


Thomas Shih-Ta Peng 


BATTLE CREATURE SCRIPT 
Yasushi Kurosawa 
Masahiro Kataoka 


BATTLE DESIGN 
Scott Compton 
Yoshiro Akata 


BATTLE EFFECT PROGRAMMERS 
Tsuyoshi Sonoda 
Tatsuya Yoshinari 


BATTLE EFFECT GRAPHICS 
Manabu Daishima 
Hiroyuki Ikeda 


^ENU PROGRAMMER 
Yasuo Kuwahara 


Shinichiro Okaniwa 


Darnell Williams 

CG MOVIE PROGRAMMER 
Shawn Taras 


3D CHARACTER DIRECTORS 
Hiroshi Aral 
romohiro Kayano 


MAIN CHARACTER MODELING 
Hiroshi Arai 
romohiro Kayano 


FumI Nakashima 


SUB CHARACTER & CREATURE 
DESIGN 

Kuniharu Takeucht 


SUB CHARACTER MODELING & 
TEXTURE 

St.John Colon 


CREATURE MODELING 
Yoshio Yamakawa 
Takanari Taiima 
Kyle Kirby 
Tatsuya Kando 


3D ANIMATION DIRECTORS 


3D ANIMATION 
Kuniharu Takeuchi 
Manabu Inokuchi 
Masateru Suzuki 
Kyle Kirby 


Hiroyuki Hamada 
Go Kikuchi 
Makoto Yagishita 


BATTLE CREATURE PROGRAMMER 
Tadamichi Obinata 


MAP ILLUSTRATION 
十 etsuya 'T2' Takahashi 
Takayuki Odachi 
Cecil Hong-sik Kim 
Bela Brozsek 


Sangwoo Peter He 
Richard Semple 
Shawn Taras 
Rob Jones 


MAP RETOUCH 
Bela Brozsek 
Cecil Hong-sik 


ShirpNa 


Shin Nagasawa 
Hideaki Morita 
Junnosuke Kanaz 
Bradford Mar 
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CG SUPERVISORS 
Lisa Foster 


Bruce Jurgens 
Caleb Owens 


Caleb Weissberg 
Darnell Williams 


Virginia Bow 
John Burk 
Renee chamblin 
Kay Cloud 
Diane Cooper 
Francisco Cortina 
Gregory Ecklund 
Petra Evers 
Lori Gilmour 
Michael Hobbs 
Sangwoo Peter Hong 
Kseniya Hoppe 
Nicholas Hoppr 
Erik Jamison 
Yukari Kaneko 


CREATURE TEXTURE SUPERVISOR 
Akira Fuji! 

CREATURE TEXTURE ASSISTANT 
Yongki Yoon 


Yukari Kaneko 
Deborah Kaufman 
John Lally 
Mark Lambert 
Michael Latschislaw 
Thomas Lee 
Kimberly L が rap 
Tom Lynnes 
Rick Makoul 
Richard Matsushita 
Michael Miller 
David Nix 
Daniel Oken 
Andrew Paquette 
Eric Pavey 
Behrooz Roozbeh 
Richard Semple 


Geri Smith 
Dortha Starling 
Tim Teramoto 
Robert Yang 
Jason Yanofsky 


Cecil Hong-sik Kim 
Ira Gilford 
Darren Gilford 


CG MOVIE TECHNICAL SUPER、 
Kazuyuki Hashimoto 


CG MOVIE EDITOR 
Toshiyuki Momose 

SYSTEMS DIRECTOR 
Koichi Ise 


CG MOVIE & MAP 3D ANIMATORS 
Jeanne Anderson 
Shawnalee Anderton 
'Holly Bloom 
Virginia Bowman 


参 CG MOVIE TOKYO SECTION 


CG DIRECTOR 
Hitoshi Sasaki 


MODELING 
Hiroyuki Honda 
Kpji Kobayashi 


Teruaki Sugawara 
Dan Kollmorgen 
Motoko Watanabe 


Yoshitaka Hi rota 
Junya Kuroda 
Shojiro Nakaoka 
Kazumi Mitome 
Jun Nakamura 
Yoshikuni Nakamura 


Makoto Ise 


MOVIE SOUND 
Eiii "AJi Nakamura 
Cniharu Minekawa 
Yoshitaka Fujita 


MOVIE SOUND SUPERVISOR 
Tak Ogawa 

SOUND EFFECT RECORDING 
ENGINEER 

Masayoshi Okawa 


PUBLICITY 
Koji Nonoyama 
Norlko Watanabe 
Saori Nakajima 
Mika Onishi 


PRODUCTION MANAGERS 
Shin-ichiro Kajitani 
Naoko Kanai 


MANAGEMENT 
Junichi Yanagihara 
Akio Sakai 
Jun Aida 


EXECUTIVE PRODl 
Tetsuo Mizuno 
Tomoyuki Takec 卜 


PRODUCERS 


MUSIC DATA 
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